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Zusammenfassung:

Die SOP erlautert die erstmalige Anmeldung an der Datenbank Tierbase unter den
Betriebssystemen Windows und Mac OS X

In Tierbase anmelden (Win 7 & 10)
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4D Client starten

Das Icon fir das Programm liegt entweder in der Startleiste oder auf dem

0

Schreibtisch und sieht so aus:

4D v14 .4 32-bit

Abb. 1: Client Icon

Remote Anwendung 6ffnen

4D o6ffnet dann die bekannte Leiste. Hier muss bei dem Ordner Bild auf den kleinen
Pfeil in der rechten unteren Ecke geklickt werden, damit sich das Fenster 6ffnet und
man Remote Anwendung auswahlen kann.
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Abb. 2: Anmeldefenster 4D, roter Kreis markiert das zum Anmelden notwendige Icon.



Das offnet das Anmeldefenster. Hier bitte auf den Reiter ,Angepal3t* klicken
(standardmaRig ist Verlauf gedffnet) und die Daten im Bild eingeben.
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Abb. 3: Server Anmeldung, Maske fiir notwendige Eingaben, roter Kreis markiert korrekte Eingabemaske.

3. In Tierbase anmelden

Im nachsten Fenster missen dann Benutzer und Passwort eingetragen werden.
Diese Informationen sollten Sie bereits von unserer Zuchtadministration erhalten
haben.

Fertig! Viel Spald mit TierBase v 14.

In Tierbase anmelden (Mac OS X)

TierBase muss im Vorfeld installiert sein. Den Client finden Sie als Installer auf unserer
Homepage. Es mussen keine Einstellungen verandert werden.

1. 4D Client starten

Das Icon fir das Programm liegt im Dock und sieht so aus:



Abb. 1: Client Icon

2. Remote Anwendung 6ffnen

4D o6ffnet dann die bekannte Leiste. Hier muss bei dem Ordner Bild auf den kleinen
Pfeil in der rechten unteren Ecke geklickt werden, damit sich das Fenster 6ffnet und
man Remote Anwendung auswahlen kann.
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Abb. 2: Anmeldefenster 4D, roter Kreis markiert das zum Anmelden notwendige Icon.



Das offnet das Anmeldefenster. Hier bitte auf den Reiter ,Angepal’t* klicken
(standardmaRig ist Verlauf gedffnet) und die Daten im Bild eingeben.
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Abb. 3: Server Anmeldung, Maske fur notwendige Eingaben, roter Kreis markiert korrekte Eingabemaske.
3. In Tierbase anmelden
Im nachsten Fenster missen dann Benutzer und Passwort eingetragen werden.

Diese Informationen sollten Sie bereits von unserer Zuchtadministration erhalten
haben.

Fertig! Viel Spal mit Tierbase v 14.



